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Hoja de sala: Sweet Rain
Sweet Rain t#0FEE
Sweet Rain TLIZHHDELE ]
Sweet Rain Shinigami no seido

Chiba es un shinigami 5E## [LIZH\d]. Su trabajo consiste en decidir si la persona que se le ha asignado debe morir
o seguir viviendo. Siete dias antes de que se produzca la inesperada muerte de ese individuo, Chiba es enviado a la
tierra para observarle y evaluar el caso. Siempre le toca trabajar en dias lluviosos y Chiba mata el tiempo disfrutando
del que, segun él, es el mayor invento de la humanidad: la musica. De esta forma, musica y muerte serviran de

enlace para los tres tiempos en los que se divide la historia de este particular dios de la muerte.

Masaya Kakehi B8t THMIOEEIR)

Naci6 en Tokio 3R [E5E LS| en 1977. Guionista y director japonés, Kakei comenzo a dirigir peliculas en
2004; Bjjocan 3274 U C&hHMAL) fue su dpera prima. Dos afios después colabord en el film de episodios
Have a Nice Day I/ \J7. 71 27— con la pieza 35Dz [3 5EDHDLL] (35 do no kanojo) —que
podriamos traducir como “35 veces ella”. Sweet Rain fue su tercer largometraje, en el que conté con la super-
estrella asiatica Takeshi Kaneshiro &3 H™a L5 77 L J, quien ha trabajado con directores tan reputados
como Kar-wai Wong, John Woo, Johnnie To, Zhang Yimou y Peter Chan.

Masaya Kakei también tiene una solida trayectoria como director de series de television —dorama FZ< en
japonés. Entre ellas destacan dos adaptaciones de dos manga ;& [£AH\: Tokyo Toy Box RN RY
47X (Tokyo toi bokkusu, 2013) y Shinigami-kun FEf< A TLITHNF+ Al (2014); esta ultima también protago-

nizada por un dios de la muerte.

Shinigami JE4& TLICH ]
Se trata de un tipo de dios japonés que acompafia a las personas hacia la muerte, como es el caso de Chiba en la
pelicula; hay otras versiones de esta divinidad en el folclore japonés en las que su papel es de mero inductor, y son

los humanos quienes tomar la decision de morir. No obstante, este personaje no es exclusivo de Japén ya que se

pueden encontrar en otras muchas culturas populares de todo el mundo.

Para Occidente, La Parca se representa cominmente como un esqueleto envuelto en un manto negro, y porta
una guadafia. Es un unico individuo, no como en el caso nipén, y su funcién es la de recolectar almas para
someterlas a juicio. En cambio, en Japén se contempla como un colectivo, y su personificacion es de lo mas
variopinta. Por ejemplo en el manga Death Note 7 A ./— I (2003-2006) de Tsugumi Oba A#HD < B HIE
DL J+] se representan como seres monstruosos, en otros como Bleach 7'')—F (2001-) de Tite Kubo AfR &
A TKIE el &, o Kuroshitsuji 128 (2006-) de Yana Toboso 127 [& (X% 7% ] tienen apariencia humana.

En los textos clasicos japoneses hay muy pocas alusiones a los shinigami. Las primeras las encontramos en la
obra de Chikamatsu Monzaemon JEFAPIAEFT EHE DHA T ZH AL, el gran dramaturgo del teatro bunraku
X % [5A5<]. En Japon existen otras dos personificaciones de la muerte. La primera, de origen budista, es
Emma-o BEEE (RAEHS] y alude al rey y juez de los infiernos. La segunda, de procedencia sintoista, es
Izanami -/t =. Tras dar a luz al dios del fuego Kagutsuchi 777" F falleci6. Descendi6 a los infiernos y se
convirtié en la deidad del mundo de las tinieblas, del Yomi no kuni ZERDE &KIHDLIT]
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Amidakuji PISRREE [d53#72< ] La loteria del Buda Amida

Es un juego japonés que se usa especialmente entre nifios y jévenes para decidir o sortear cosas al azar — como una especie de
loteria doméstica. Esta disefiado para crear relaciones de pares al azar entre dos conjuntos de cualquier tamario, siempre y cuando

éstos contengan el mismo nimero de elementos. En la pelicula este sistema es usado por los shinigami.

Su funcionamiento es muy Simp|e: en primer |ugar’ se trazan lavar  Cocinar  Planchar Barrer Limpiar Coser 2urcir Servir

varias lineas verticales, paralelas entre si; en segundo tér-

mino, se trazan varias lineas totalmente aleatorias en forma

horizontal —cuantas mas lineas sean, mejor—; y, por ultimo,

cada jugador seguira una linea desde amba hacia abajo,

cumpliendo siempre con una condicion: si cruza una linea

horizontal tiene que seguirla hasta que acabe y llegue al final.

Padre  Madre Hijo Hija Abuelo Primo Nieto Tia

Confusiones linglisticas - Homonimia FAZ&%:E [E535AWLET] Doon'igigo

Alo largo del film, el shinigami Chiba confunde varias expresiones, ya que —como pasa en castellano—en japonés existen palabras
que aunque se pronuncian igual, se escriben y tienen significados completamente distintos. Esto constituye una de las principales
dificultades de la traduccion a nuestro idioma, pues muchos de los gags cdmicos se pierden con una traduccion literal, por lo que

comunmente se sustituyen por equivalentes linglisticos en espafiol.

Nanpa — 7>/ \ (Ligar) // 8 [75AE ] (Naufragio)
Cuando Kazue se encuentra por primera vez con Chiba, esta cree que Chiba esta intentando ligar con ella, por lo que
utiliza una expresion “nanpa’ (7->// \), que significa coquetear —un vocablo muy popular entre adolescentes y jovenes.

Sin embargo, Chiba cree que ella tiene miedo de naufragar (). La conversacion discurre de la siguiente forma:

Kazue: 7>/ \D2HYTYH, (Nanpa no tsumori desu ka). — ¢ Esta intentando ligar conmigo?
Chiba: 7277 KK, TTIERRD ECR7E U, B LT3N,
(Nanpa? Daijobu. Koko ha fune no ue janai. Nanpa wo shinai). — ; NANPA? No, no, no te

preocupes. No estamos en un barco. No vamos a naufragar.

Minikui — B#L> Td1c< U\ (Feo) // BEELY Tdxlc< L] (Dificil de ver)
Kazue achaca su poco éxito con los hombres a que es “fea” (B£L ). Lo que Chiba entiende es que ella cree que el
resto de las personas no la pueden ver bien (R2£(Y), que es “dificil de ver”, porque lo interpreta literalmente como la

asociacion de mi &, [+] (ver) y nikui B> 1< LN (dificil de). Por eso él asegura que la puede ver claramente.

Kazue: FABRNTIHS . (Watashi, minikui desu kara). — Yo... soy fea.
Chiba: FHIKU? A VIO EVRATET &

(iMinikui? lya, hakkiri mietemasuyo). — ¢ Dificil de ver? No, yo te veo sin problemas.

Nameru — 7% (Lamer, chupar) / &% 7% | (Subestimar, reirse de alguien)

Cuando Chiba llega al rescate de Kazue, y se enfrenta a los matones, como no muestra ni el menor atisbo de miedo,
los asaltantes le preguntan si se esta riendo de ellos (Ef &), pero Chiba confunde ese verbo con el otro nameru (7
&%), que significa lamer o chupar.

Chico: 582> TAMDH K, (Nametenno ka yo). — ¢ Te estas riendo de nosotros?
Chiba: 758%? BEDE DS,
(;Nameru? Kimi no doko wo nameru). — ¢ Dénde hay que lamerte?

Hana tarashi — 87z50 1475 725 L1 (Mocoso) // NS =115 ] (Descolgar)
En la conversacién que tienen Chiba y Fuijita, el primero cita las palabras de un mafioso al que conocio tiempo atras.
El matén en cuestion también era un conocido de hace treinta afios, por lo que segun la edad que aparenta Chiba,
éste tenia que ser todavia un mocoso (57255 ). Ante esta afirmacion, Chiba reacciona preocupandose por si la nariz
se puede llegar a descolgar (EEN5).
Fujita: HATC EKERELTHTAEAD,
(Anta, mada hanatashiteru koro dard). — Tu todavia eras un mocoso, ¢,no?
Chiba: &? &0 TENSHAGDD,
(¢Hana? Hanatte tareru mon nanoka). — La nariz..., se puede descolgar?

Cuervos
HS R Karasu

Aungue hoy en dia, la imagen del
cuervo esta asociada en Japon con
la mala suerte, en la antigliedad
este animal estuvo relacionado con
los dioses. En el sintoismo japonés,
€l cuervo era una prueba de la vo-
luntad de los dioses o de su deseo
de intervenir en asuntos humanos.
Una de sus representaciones mas
célebres es la de Yatagarasu j\
RRE Rfeh5T 1, el cuervo de
ocho patas que segun el Kojiki
mEE [TLCE] guis, por orden
de los kami f8 [Hd~], al primer
emperador japonés, Jimmu i
XE TCALGTADD] (Jinmu
tennd), desde Kumano FEEF <&
D] a Yamato AF PFE .

Yakuza
Yo

Con este vocablo se designa tanto
a la mafia japonesa como a los
mafiosos en si. La nomenclatura
procede de un juego de cartas
llamado oichokabu FHBUWNEEDVE,
una especia de Blackjack japonés
con la diferencia de que la mano
ganadora debe sumar 19. La pala-
bra yakuza esta compuesta por los
numeros 8 (J\ %), 9 (f1 <) y
3 (= [E]). Esta mano suma 20
puntos, lo que significa que es una
mano sin valor, indtil, como lo es la
yakuza para la sociedad japonesa.
La baraja de cartas que se solia
emplear se llama hanafuda 1EAL
M&75.5721 —juego de cartas de

las flores.

En las agrupaciones yakuza se
refieran unos a ofros con térmi-
nos parecidos a los que se usan
entre los miembros de una familias.
Por ejemplo, lo que conoceriamos

nosotros como jefe o padrino, para

ellos es oya ] B —que liter-

almente se traduce por “padre”—;
para llamar a un superior inme-
diato se utiliza aniki T0& [$IE]
—'hermano mayor’” —, mientras
que el subordinado es ototo 55 [

&>5& | —hermano menor.




