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Hoja de sala: Kamui gaiden
HLAME THLAHWTAL

Kamui es un nukenin, un ninja renegado que ha huido de su clan en busca de otra forma diferente de vivir. Sin embargo,
su deseo no sera tan facil de conseguir: la ruptura de los lazos con su grupo implican una caceria a muerte en la que es
casi imposible confiar en nadie. Hastiado y lleno de odio, Kamui vislumbra un posible futuro en el seno de una humilde

familia que vive en un pueblecito pesquero.

Yoichi Sai # ¥— T K505

Nacié en Nagano en 1949. Su debut en el mundo del cine fue de la mano del cineasta Nagisa Oshima, quien le
brindé la oportunidad de ser su asistente de direccion en El imperio de los sentidos. Su primer largometraje, Jukkai
no mosquito, recibié el Premio a la Mejor Opera Prima en el Festival de Mainichi. Tras varias producciones, Sai se
marcha a Corea para estudiar la historia del cine contemporaneo de ése pais en la Universidad de Yonsei. Después
de trabajar como actor bajo las érdenes de Oshima en Gohatto (1999), Sai ha destacado por peliculas como Blood
and Bones, en la Takeshi Kitano interpret6 el papel del protagonista, o la tiema historia de Quill. Kamui gaiden es su

Ultimo largometraje hasta la fecha

Ninja / Shinobi & McA L)/ BU TLOT |

En japonés se emplean indistintamente - los términos de ninja y shinobi, que hacen referencia a los espias y mercenarios que
actuaron el Japon Feudal. El kanji 72 se podia leer indistintamente como “nin” o como “shino-bi”, y en ambos caso hacia alusion al
arte de la resistencia y de la ocultacion. A pesar de tener el mismo significado, en los largometrajes los personajes suelen referirse a
si mismos como shinobi'y no como ninja.

Las funciones que desempefiaban estos ninjas incluian desde el espionaje, al asesinato pasando por la infiltracién y el sabotaje.
Aunque se tiene conocimiento de la existencia de estos grupos secreto en el siglo XIV, su origen se puede datar en el siglo Xl (entre

la era Heian y principios de la era Kamakura).

La figura del ninja o shinobi contrasta con la del samurai, ya que este Ultimo se rige por un cddigo de honor y combate muy disci-
plinado; mientras que los ninjas se servian de métodos tipicos de las guerrillas (rapidos y sorpresivos como la explosion de insta-
laciones, puentes y caminos). Otra diferencia se encuentra en el armamento: los samurais utilizaban arco, flechas, lanzas, katana,
etc.; mientras que los ninjas usaban espadas, shuriken -estrellas metalicas- o cadenas, ademas eran expertos en la preparacion de

venenos, pocimas y bombas.

Con la unificacién de Japon en la era Tokugawa, los clanes ninja pasaron a operar en las sombras y fueron sustituidos por los
Oniwabanshii HEEER THIThIEA LIS, un grupo de agentes encubiertos del gobiemo que también fueron descritos como

ninjas por sus habilidades.
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Nukenin / Tsuinin gFEBIFICAL BETDWTA

Un nukenin es un ninja o shinobi que ha abandonado su clan o su grupo. Si hacemos una traduccion literal de los kanyjis (ideogramas),
el término hace referencia a un ninja que ha escapado o ha fallado en su cometido. Si abandona el clan, el nukenin debe enfrentar
la muerte, pues ése es el castigo que le depara a los traidores que osan desafiar las érdenes del jefe y deciden abandonar la orga-

nizacion. Si un nukenin escapa de este destino, sera perseguido por los tsuinin -ninjas expertos en dar caza y muerte a los desertores.

Hinin 3EATOCAL

Literalmente significa “los inhumanos”. Se referia al estamento social mas baja del sistema de clases establecido por los
Tokugawa durante su gobierno. En los hinin se incluia a los comediantes itinerantes, a los pobres, a las prostitutas y a los
delincuentes. Por norma general les estaba prohibido ejercer cualquier tipo de profesion, por lo que se veian obligados a
mendigar o a realizar aquellas tareas despreciados por los japoneses: las de los sepultureros o escoltar a los condenados
a muerte. Estaban obligados a vivir en grupo y no podian llevar capas o prendras por debajo de las rodillas. Un de los

ejemplos cinematograficos japoneses mas recientes que les retrata es el de la Ciudad del Hierro de La princesa Mononoke,

[ B

B TE <A D LTV Tokugawa jidai

dirigida por Hayao Miyazaki en 1997.

Era Tokugawa 7#

También conocida como era Edo ;TABH [ZE 20N (Edo jidai), comienza en el siglo XVII y llega hasta la primera mitad del siglo
XIX. Las principales caracteristicas de este periodo son el traslado de la capital administrativa a Edo (actual Tokio), el cierre de fronteras
y la expulsién de los extranjeros del teritorio japonés (con la excepcién de los comerciantes holandeses que dispusieron de un puesto
comercial en la isla artificial de Deshima). A esto se afiade el establecimiento de un estricto régimen de clases sociales de base feudal, la
relegacion del emperador y su corte a un mero papel ceremonial, o la creacion de nuevos organismos de gobiemo y una reorganizacion

intensa del teritorio creando nuevas fronteras y particiones del teritorio y la reasignacion de dichas tierras entre los sefiores feudales.
El declive del régimen y la llegada del comodoro Perry en 1854 sefialan el principio del fin del régimen Tokugawa y el comienzo de la

restauracion imperial en la figura del emperador Meiji que se hizo efectiva en 1867.

En esta era estan ambientadas muchas de las peliculas jidaigeki, donde se pone el acento en la fuerte y rigida jerarquia social basada
mas en la posicion heredada que en los propios méritos, y que supone una fuente de confiicto habitual en el cine histdrico japonés. Para
entender las dinamicas y las figuras que aparecen en el jidaigeki nos ha parecido interesante exponer un resumen de la estructura de

la sociedad Tokugawa.

Dirigentes 1. Emperador X2 [ TA D3] Tenné

Clase aristocratica AZR( [ 171 Kuge
2. Gobernante militar $¥& [ L&><AJ Shogun

3. Sefior feudal K% 72U &S] Daimyo

Poblacion 1. Samuréi fF [ TEH50N
Sistema de las 4 clases Guerreros H.1 XL Bushi

B0%) T F3AH N Mibunsei Empleados: B52 [hA4] Kanri

2. Granjeros B [ U< L&D1 Hyakusho

3. Artesanos B TL&<ITA.I Shokunin

4. Mercaderes: BA [L&SICA Shénin

Otros 1. Descastados ESER [ 5L d+A) Burakumin
Carniceros, sepultureros, verdugo... — JEA TOCA.J Hinin
I% (%] Eta

Artistas, vagabundos, protitutas...

Kamui, el manga

El personaje de Kamui aparecié por
primera vez en el manga La Leyenda
de Kamui (Kamui Den) de Shirato
Sanpei , que se serializé en la revista
mensual Garo desde 1964 a 1971.
Mas tarde, dio origen a una serie de
spin offs y secuelas, entre las que se
incluyen el manga de Kamui Gaiden
(1965-1967) y Kamui Den Dai Bu
2 (1982-1986). Asimismo inspird la
serie de anime de Kamui, el ninja
desertor (Ninpu Kamui Gaiden, 1969)
y la pelicula live Kamui Gaiden de

2009.

La linea argumental basica de este
manga, y de sus secuelas y adap-
taciones, se centra en la vida del
joven shinobi Kamui, que harto de
obedecer las crueles érdenes del jefe
de su clan de ninjas, y en busca de
una vida llena de libertad, decide
convertirse en nukenin (ninja deser-
tor). Pero ser un nukenin tiene sus
consecuencias... Kamui sera per-
seguido y acosado por sus anteriores
comparieros, obligados por el Codigo
del Shinobi a cazar a aquellos que
traicionan al grupo. Asi, el manga
de Kamui Gaiden combina la aven-
tura con temas de la época en la que
se desarrolla como la opresion y la

rebelién.




